                                                                                                             ДОДАТОК
Козацький  квест “Пропала булава”

1.МЕТА КВЕСТУ:
-виховання учнів у дусі відданості Батьківщині та українському народу на засадах національної гідності, високої самосвідомості та активної громадянської позиції, виховання в дітей інтересу до української народної спадщини, зокрема до історії козацтва;
[bookmark: _GoBack]-систематизація та узагальнення знань, отриманих на уроках історії, української літератури;
-формування в учнів високих морально-психологічних якостей – рішучості, наполегливості, дисциплінованості та ініціативності, навичок працювати у команді, згуртованості в учнівських колективах;
-організація змістовного дозвілля учнів.
2.УЧАСНИКИ: команди учнів 9-го класу. Склад команди -5 учнів.
3.ТРИВАЛІСТЬ КВЕСТУ: 1 година.
4. ДАТА ПРОВЕДЕННЯ:  14 жовтня 2022 року. Початок о 10.00.
5.МІСЦЕ ПРОВЕДЕННЯ: місто Рава-Руська, Парк (біля пам’ятника Лесі Українки)
6.ПРАВИЛА КВЕСТУ:
1.Всі учасники квесту діляться на команди, обирається капітан.
2. Кожна команда отримує свій маршрутний лист і проходить станції згідно свого маршруту.
3. Координатори на кожній станції, після виконання завдання, роблять відмітку
у маршрутному листі (час виконання завдання або кількість набраних
балів).
4.Квестери повинні дотримуватись правил гри.
5. Для того, щоб команда стала переможцем, усім її членам потрібно першими
пройти усі «зупинки», виконати завдання правильно і якомога швидше та
дістатися фінішу.
6. Завдання від координатора квесту команда отримає лише тоді, коли усі її
члени будуть присутні на пункті! Тому не відставай і допомагай іншим!
7. Якщо команда не має відповіді або відповідає неправильно, є можливість
«купити» підказку, виконавши творче завдання, наприклад, розказати
улюблений вірш (кожним учасником).
8. За кожне виконане завдання команди отримують від 5 до 10 балів у
залежності від складності та «ціни» запитання. Координатор фіксуватиме
командний залік у маршрутному листі рою та в маршрутному листі
координатора.
9. Після проходження крайньої станції команда повинна здати маршрутний лист координаторам гри. Перша команда, яка виконала всі завдання, отримає
підказку про місце находження булави.


7.МАРШРУТНИЙ ЛИСТ (СТАНЦІЇ):
1. «Вірю-не вірю».
2. «Чумацький шлях».
3. «Мистецька».
4. «Театральна.
5. «Спортивна».
6. «Мандрівка Україною».
7. «Гонка за лідером».
8. Заходи  безпеки.
УВАГА ! Якщо під час квесту оголошено сигнал  «Повітряна тривога ! » ВСІ учасники покидають місце змагань і направляються в укриття !!!!
-вул. Лещуків №3 Будинок творчості;
- вул. Грушевського № 31 дитяча бібліотека.
9.Домашнє завдання для учасників квесту.
9.1.Представавити команду (вірш, пісня або візитна карта….)
9.2.Вибрати капітана команди.
9.3.Емблема команди.

